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Jakob Kramer, geboren im Januar 1999.

Ich studiere derzeit Industriedesign in Pforzheim, und
absolviere eines meiner 2 Praktika.

Seit dem ersten Semester flhle ich mich in meinem
Wunsch bestatigt, als Designer zu arbeiten. Meine
Neugier, meine Interessen und die Erweiterung meiner
Erfahrungen und Fahigkeiten treiben mich an, mehr
sehen zu wollen, ich will raus aus Pforzheim und noch
mehr lernen. darum bin Ich sehr offen fiir neue Erfah-
rungen.

Ich bin sehr verantwortungsbewusst und engagiert,
was sich in meiner Arbeit im Studierendenrat als Vize-
prasident und im Senat zeigt.

Teamplay ist fur mich nicht nur in meinem Hobby
Handball wichtig. In meinem Studium habe ich gelernt,
dass man durch das Einholen anderer Meinungen viel
bessere Ergebnisse erzielen kann, die flir eine breitere
Masse funktionieren. Teamplay ist fir mich wesentlich
fur gutes Design.

Hier sehen Sie eine Auswahl meiner Projekte bis heute
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sie finden mein komplettes und
aktuellstes Portfolio auf:
www.jakob-kraemer.de



Bildung

Hochschule Pforzheim
industrial design

Talentstudio Stuttgart
Vorstudium/ Mappenkurs

TH- Gymnasium Esslingen
Abitur

Austauschjahr Kroatien
in Opca Gimnazija Pula

TH-Gymnasium Esslingen
5. bis 10. Klasse

Skills

- Free Hand Sketching
- Solid Works

- Photoshop, Indesign
- Alias

9/2018

9/2017 - 12/2017

9/2015 - 7/2017

9/2014 - 7/2015

9/2008- 7/2014

berufliche Laufbahn

Tatic Designstudio, Mailand

Design Intern

UP Designstudio, Stuttgart

Design Intern

Hochschule Pforzheim
Tutor fur CAD - Solid Works

rontec GmbH
Werkstudent, verantwortlich fur CAD - SW

Talentstudio Stuttgart
Tutor fir sketching

Kraemerteam, Graphic Design
Indesign, Photoshop, Wordpress

- Deutsch

- Englisch

- Kroatisch

- Franzosisch (Basics)
- Italienisch (Basics

Sprachkenntnisse
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9/2020 - 2/2021
5/2020 - 8/2020
7/2019 - 2/2020
11/2018 - 9/2019

hin und wieder

jakob@kraemerteam.de
+49 157 75747162
www.jakob-kraemer.de

Zéhringerallee 8
Pforzheim, 75177
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Wasserknappheit

Die StiBwasserressourcen sind begrenzt, jeder weil3 das.
Und auch wenn es ein Problem ist, das hier noch nicht allzu prasent ist,
gibt es Orte auf dieser Welt, an denen bereits Kriege um Wasser ausbrechen.

Wie gehen wir mit Wasser um? Wissen wir, wie viel Wasser wir verbrauchen?
Wie viel Wasser verbraucht zum Beispiel die Toilettenspilung oder die Waschmaschine?
Es wird knapp - friher oder spater. Und wir sind uns dessen offensichtlich nicht bewusst.

Deshalb wollte ich auf dieses Problem aufmerksam machen.




Musik

Musik ist eine Leidenschaft von mir.
Ich hore fast jeden Tag Musik, in meiner Freizeit und oft bei der Arbeit.

Ich wollte einen Lautsprecher entwerfen, vor allem, weil wir ein Funktionsmodell bauen mussten.

Ich suchte nach etwas, mit dem ich diese beiden Interessen verbinden konnte.




Symbiose

Wenn Klang und Wasser zusammenkommen, entsteht ein fast magisches Wasserspiel.
Da der Schall durch die Wasserdecke gedampft wird, wird der Lautsprecher umsao leiser, je mehr Wasser sich auf der Membran befindet.
Der Lautsprecher ist Gber einen Sensor mit dem taglichen Wasserverbrauch verbunden.

Je mehr Wasser Sie also verschwenden, desto leiser wird der Lautsprecher.
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extrovertiert

Die Asthetik eines
Charakters




aktiv

dominant

geprachig

energetisch

entschlossen
enthusiastisch

abenteuerlustig
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vitra.

WOrKSHOP




1BANK

lch habe mich dafur entschieden, eine Bank zu
entwerfen, die den Charakter eines italienischen
Sangers darstellt, der sehr emotional ist und das
Meer liebt.

21eUGE

Ein alter Freund von ihm mdchte die italienische
Kultur und seinen Charakter kennen lernen, und
diese Bank, auf der sie sich treffen, sollte ihm die
richtige Atmosphare dafur bieten.




3 NACHEE

Auf dem Workshop hatten wir nicht viel Zeit fir
die Ideenfindung und vor allem fir den Modellbau.
Trotzdem wollten wir alle ein Modell unserer Idee
prasentieren.

Also verbrachten wir auch einige Nachte in der
Werkstatt, um es rechtzeitig fertig zu stellen.

4136e

In den 4 Tagen im VITRA CAMPUS besuchten wir
einige Museen, lernten neue ldeationmethoden
kennen, bauten ein Modell und nicht zuletzt hatten
wir eine wirklich gute Zeit zusammen.
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|deation, Modellbau




Evaluation

Alisa Schaubel (Sie hat mit mir das Messer
entworfen) und ich beim Messer testen



Asymmetric bike

cyclo cross - road bike













JaK0B kramer

JaKDB@Kraemertean.oe
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mit verdeckten Augen







Jakob Kramer

Vielen Dank

fir 1hr Interesse




